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Desafío

Muchos estudiantes tienen dificultades para acceder a las clases no presenciales, debido a que 
carecen de las habilidades necesarias para utilizar las plataformas educativas que sus escuelas 
implementaron.



Solución

Transformar los medios de comunicación que si conocen, en una plataforma 
educativa.

Por medio de sistemas informáticos, programables y adaptables a las necesidades de 
cada cliente, se generan respuestas automatizadas (bots) acorde a los requerimientos 
de los usuarios.

Esto permite distribuir contenidos educativos (o de cualquier tipo), recopilar 
información relevante y realizar un seguimiento en el progreso de los usuarios.



Mercado
Instituciones educativas públicas o privadas.

Centros de educación no formal.

Docentes.

Organizaciones no Gubernamentales.



Impacto

Se espera reducir el número de estudiantes y familias, que no están teniendo 
continuidad educativa debido a la pandemia.

Reducir el tiempo de respuesta, por parte de los centros educativos ante el 
requerimiento de las familias.

Lograr insertarlo también en instituciones no educativas.



Aliados

Empresas tecnológicas que desarrollan productos para implementar este tipo de sistemas.

Instituciones Educativas.

Centros de Formación de Educación No Formal.



Valor diferencial
Formación docente y conocimiento de la problemática en la educación.

Capacidad de desarrollo de contenidos educativos.

El conocimiento sobre programación y herramientas TIC educativas.

Experiencia en la implementación de capacitaciones.



Proyección temporal
El desafío es de una aplicación a corto plazo, casi inmediato.

Primer paso es conocer la necesidad de la institución, se reúnen las partes para el diseño y 
programación de las respuestas automatizadas.

Selección de un grupo de usuarios para una prueba piloto.

En función a los resultados obtenidos de la misma  se corrige la versión inicial para la puesta en 
marcha de la versión final.



Financiamiento
La inversión es en tiempo de desarrollo y en la selección de instituciones pilotos que 
permitan el desarrollo de las primeras versiones.



Equipo

Gustavo Caballero.

Reinaldo Monges.

Rafael López.

Daniel Taquías.



Capacidades

Conocimiento del sistema educativo y de herramientas TIC para educación.

Amplia experiencia en el desarrollo de contenidos educativos virtuales y en el uso de 
herramientas multimedia..

Capacidad de evaluación de resultados y de adaptar la propuestas a las necesidades del cliente.

Habilidad didáctica y pedagógica enfocada en el desarrollo de capacidades.



¡Muchas gracias!


